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Ahoj, jsme psi maminky Bela, Hela, Nela a Stela. VaFily jsme nasim sténatkam
obéd, ale nezbedni pejskové se nam mezitim rozutekli po zahradé. Uz dlouho je

volame a nahanime domii. Ktera sténatka budou v boudé prvni a naplni tak sva

prazdna briska?

Hra pro 2-4 hrace

Obsahuje:

Herni plan, 4 drevéné figurky, 1 hraci
kostku, 4 vyseky boudicek, 4 kulaté Zetony
se zvitatky, 12 zetonku se sténatky
Navod:

Pfed prvni hrou vyloupnéte Zetony 5téna-
tek z boudicek a zamichejte.

Pak ndhodné rozmistéte zetonky Sténatek
na cesticky na hernim planu licem nahoru.

Boudicky a 4 Zetonky se zvifatky polozte

vedle herniho planu licem dolll a zamichejte.

Poté si kazdy hrac vylosuje jednu boudicku
a jeden Zeton se zviratkem. Podle barvy
boudicky si hra¢ vezme figurku psi mamin-
ky a Zeton se zvitatkem urci, kam na hernim
pladnu umisti svou boudicku. Tak je zaruce-
no, aby si hrac¢i nemohli rozmistit sva Sté-
natka blizko své boudy.

Figurku postavte na kosticku na strese
boudy. Na cestu za sténétky se vyda z nej-
blizsiho policka s kostickou.

Zacina nejmladsi hrac.

Hraci postupné hazi kostkou a podle toho,
kolik na kostce padne puntikd, posouvaiji
psi maminku po cesti¢kéch na hracim poli a
hledaji tu nejkratsi cestu ke svym stejné ba-
revnym sténatkdim. Tlapky vyobrazené na
cesti¢ce neudavaji smér tah(, hra¢ posouva
figurku psi maminky jakymkoli smérem.

Jakmile si hrac stoupne na policko se svym
sténatkem, nebo ho preskoci, mlze si vlozit
zeton se sténatkem do svého domecku. Fi-
gurka psi maminky se do domecku nevraci,

Pokud hrac preskoci sténatko jiné barvy,
nevsima si ho.

Pokud hrac stoupne na policko, kde lezi cizi
sténatko, posune toto sténdatko na nejblizsi
volné policko pred sebe.

Pokud hrac stoupne na policko, kde stoji psi
maminka jiné barvy, vraci tuto figurku zpét
do své boudicky.

Hra¢ muze projit podzemnim tunelem
(vedle hromadky hliny) a zkratit si tak cestu
ke sténdtku. Prochédzet se muze obéma
sméry.

Pokud hrac zastavi na policku, kde se pejsek
vykakal a zlstal tam po ném bobek, jedno
kolo nehraje.

Na poli¢ku s rlizovou tlapkou si psi mamin-
ka vsimla kocky, kterou prece musi prohnat
a zabéhne se o par policek jinam - na dalsi
policko s rGzovou tlapkou, a tak ji cestu za
sténatky trochu znesnadni.

Na policku s modrou tlapkou se psi mamin-
ka rozhodne, ze si chce zaplavat v rybniku
a doplave na druhé poli¢ko s modrou tlap-
kou.

Kdyz ma hrac vSechna sténatka v boudg,
musi tam dovést jesté psi maminku.

Hra konci, jakmile jeden z hracl bude mit
v boudé viechna sténatka i psi maminku.
Aby se psi maminka do domecku dostala,
na kostce musi hraci padnout tolik puntikd,
kolik policek ji déli od domecku.

Vitézem hry je hrdg, ktery jako prvni zaplni
boudicku sténatky i se psi maminkou.



